Weak Two
Weak Two

Was ist ein Weak Two?

Wie schon der Name verrät, ist ein Weak Two (weak = schwach) ein schwaches barragierendes Gebot auf Zweierstufe in den Farben Karo, Herz oder Pik. Es besteht aus exakt 6 Karten - die Stärke soll zwischen 6 - 10 Punkten sein.

Wichtig ist die Farbqualität und die restliche Verteilung. Wir sollen mindestens 2 Hochfiguren in unserer langen Farbe haben, keine 4er Oberfarbe daneben (eine schlechte 4er Unterfarbe kann man evtl. ignorieren), das Blatt darf weiters kein Chicane und kein „Outsite As“ haben. Die Figurenpunkte sollen idealerweise massiv in unserer Weak2 Farbe sein.

Beispiele: 

	erlaubt
	nicht erlaubt

	♠ A D 10 9 6 3
♥ B 10 9

♦ D 2

♣ 5 4
	♠ B 9 7 5 4 3
♥ A 8 4

♦ K D 5

♣ 4

	♠ K D B 4 3 2
♥ D 10 4

♦ 9 7 3

♣ 9
	♠ A K 6 4 3 2
♥ K 10 9 8

♦ 2

♣ 5 4

	♠ A K B 10 6 2
♥ D 5

♦ 8 6 4 2

♣ 7
	♠ K D 9 6 3 2 
♥
♦ D B 10 9

♣ 9 7 6


Zweck eines Weak Two‘s

Ein Weak Two oder eine Barrage ist ein Störgebot, es soll den Gegner das Lizit erschweren, da er erst in 2. - oder 3. Stufe ins Lizit eingreifen kann. Außerdem teilen wir unserem Partner mit einem einzigen Gebot sehr viel mit. Wenn wir allerdings „in Gefahr“ sind, sollten wir mit diesem Werkzeug vorsichtig umgehen, da wir vielleicht in Kontra zu viel minus schreiben - evtl. sogar über die Manche fallen.

