Das Ausspiel
Das Ausspiel

Wir spielen dritte/fünfte oder die Höchste einer Sequenz oder von einer inneren Sequenz wiederum die höchste Karte aus. 

Beispiele:

	
	

	K D B 6 2
	den König - höchste einer Sequenz

	A B 10 9 4 3
	den Buben - höchste einer inneren Sequenz

	8 4 2
	den Zweier - dritte von oben

	8 6 4 2
	den Vierer - dritte von oben

	K 10 6 4 2
	den Zweier - fünfte von oben

	8 4 
	den Achter - vom Double die Höchste

	B 10 9
	den Buben - höchste einer Sequenz

	D 7 4
	den Vierer - dritte von oben

	D 7 4 2
	den Vierer - dritte von oben

	A 8 7 6 3
	den Dreier - innere Sequenz zu schlecht

	D B 6 4 3 2
	den Sechser oder Dreier / D B = keine Sequenz

	D B
	die Dame - vom Double die Höchste


Es gibt auch Ausspiele, die man nach Möglichkeit vermeiden soll (Gabelpositionen).

Beispiele:

A D 9 , K B 4 , A D  ... 

Im Prinzip spielen wir - falls lizitiert - Partners Farbe mit einer exakten Längenmarke aus, es sei denn, wir haben ein eigenes sehr gutes Ausspiel.

Beispiele:

A K D 6 4 3 , K D B 10 8 ... oder im Farbkontrakt eventuell ein Single


