Das Revers
Das Revers

Definition:

Lizitiert der Eröffner im Wiedergebot eine Farbe, die der Antworter ausgelassen hat, so handelt es sich um ein Reversgebot. Ein Revers ist zumindest Rundenforcing - mit einer Ausnahme ( 1 Treff - 1 Karo - 1 Pik = kein Revers).

Übungsbeispiele: Gegner paßt immer
1 Herz - 1 Pik - 2 Treff =

1 Herz - 1 Pik - 3 Karo =

1 Karo - 1 NT - 2 Herz =

1 Pik - 1 NT - 2 Herz =

1 Treff - 1 Herz - 2 Karo =

1 Karo - 1 Pik - 2 Herz =

1 Karo - 1 Herz - 2 Treff =

Gegner mischt sich ein:

1 Herz - 1 Pik - x - 2 Pik - 3 Karo =

1 Pik - pass - 2 Pik - 3 Treff - 3 Herz =

1 Treff - 1 Karo - 1 Pik - pass - 2 Herz =

1 Karo - 1 Herz - pass - pass - 1 NT =

1 Karo - 1 Herz - pass - pass - x =

1 Herz - 1 Pik - 1 NT - 2 Pik - 3 Herz =

Lösungen

Übungsbeispiele: Gegner paßt immer
1 Herz - 1 Pik - 2 Treff = kein R. 

1 Herz - 1 Pik - 3 Karo = R.

1 Karo - 1 NT - 2 Herz = R.

1 Pik - 1 NT - 2 Herz = kein R.

1 Treff - 1 Herz - 2 Karo = R.

1 Karo - 1 Pik - 2 Herz = R.

1 Karo - 1 Herz - 2 Treff = kein R.

Gegner mischt sich ein:

1 Herz - 1 Pik - x - 2 Pik - 3 Karo = R.

1 Pik - pass - 2 Pik - 3 Treff - 3 Herz = R.

1 Treff - 1 Karo - 1 Pik - pass - 2 Herz =

1 Karo - 1 Herz - pass - pass - 1 NT = R. (exakt 18/19 rund vert.)

1 Karo - 1 Herz - pass - pass - x = kein R. 

1 Herz - 1 Pik - 1 NT - 2 Pik - 3 Herz = R.

